JOYSTICK SEGA SATURN 


O joystick Sega Salum fimcioiia como o elo de ligafSo enti'e vocS e sen console. 
Efe coiitiola o jogo e as fuiifdes basicas de uin CD player, quando o Sega Sattlm 
estiver seiido usado para tocar CDs de indsica. 



BOTOES DE CONTROLE 


Quando voc6 for jogar os fantSsticos CDs do Sega 
Saturn; 

- 0 Botao Direcional (Botao D) move o cursor para cima, 
para baixo, para a esquerda e para a direita na tela, 

- O Botao Start inicia/pausa os jogos. 

Para inforina^Des sobre as fun?6es dos botoes em Jogos, 
consiilte 0 manual do respective jogo. 

Quando vocS iitilizar o seu Sega Saturn como um CD 
player; 

- O Botao Start inicia/pausa a execupSo de musicas. 

- Os Botoes A e C fazem selepSes de musicas. 

- O Botao B cancela sele95es de milisicas, 

- O Botao X percorre as opgOes de repetitSo de musica. 

- 0 Botao Y interrompe a execufSo dos CDs de musica. 

- 0 Botao Z pause e rcinicia a execujSo dos CDs de mdsica. 

- O BotSo Superior Esquerdoselecionae avanfaasmdsicas 
(no sentido decrescente) quando o Sega Saturn estiver sendo 
usado como um CD player. 

- O Botao Superior Direito seleciona e avanga as musicas 
(no sentido cresceniej. 

IMPORTANTE: 

* ConecteojoysticknaEntrada 1 para joystick. 

* No caso de jogos para dois jogadores, e nccessario um 
segundo joystick, que deve ser adquirido separadamente. 

* Sempre desligue o Sega Saturn antes de conectar ojoystick, 
caso contrario, elc podera nSo funcionar. 




